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Abstrak 

Pendidikan  merupakan suatu unsur yang tidak dapat dipisahkan dari diri manusia. 

Madrasah Tsanawiyah (MTs) merupakan jenjang sekolah yang tingkatnya sejajar 

dengan Sekolah Menengah Pertama (SMP) umum. Guru di MTs Nurul Ikhlas Tabing  

masih mengajar dengan menjelaskan di depan kelas, menulis di papan tulis dan belum ada 
memanfaat teknologi dalam proses belajar mengajar. Salah satu yang harus menjadi pemikiran 
guru adalah bagaimana menjadikan pelajaran sebagai suatu yang disenangi dan diminati oleh 
peserta didik. Mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) memiliki peran 
penting yang meningkatkan ketrampilan siswa dalam bidang teknologi, Masalah yang dihadapi 
adalah siswa kurang bersemangat dan bosan dalam mempelajari mata pelajaran TIK, guru 
mengalami kesulitan dalam mengajarkan materi TIK karena mata pelajaran TIK bukan hanya 

tentang teori tetapi juga praktik dan juga keterbatasan alat media di MTs Nurul Ikhlas Tabing. 
Berdasarkan permasalahan tersebut, penulis merasa sangat penting untuk mengembangkan 
media pembelajaran berbasis multimedia mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi 
(TIK). Media pembelajaran berbasis multimedia merupakan alat pendukung pembelajaran yang 
mampu mempresentasikan informasi dengan beberapa media komunikasi yang berguna untuk 
memudahkan proses belajar mengajar, dalam rangka mengefektifkan komunikasi antara guru 
dan siswa. 

 
Kata kunci : Canva, Media Pembelajaran, Multimedia, TIK  
 
 

1. PENDAHULUAN  
Pendidikan bagaikan cahaya penerang yang berusaha menuntun manusia dalam 

menentukan arah, tujuan dan makna kehidupan ini. Manusia sangat membutuhkan 

pendidikan melalui proses penyadaran yang berusaha menggali dan mengembangkan 

potensi dirinya lewat metode pengajaran atau dengan cara lain yang telah diakui oleh 

masyarakat. Terkait proses pembelajaran di kelas,  para guru di MTs Nurul Ikhlas 

Tabing  masih mengajar dengan menjelaskan di depan kelas, menulis di papan tulis dan 

belum ada memanfaat teknologi dalam proses belajar mengajar. 

Masalah yang dihadapi adalah siswa kurang bersemangat dan bosan dalam 

mempelajari mata pelajaran TIK, guru mengalami kesulitan dalam mengajarkan materi 

TIK karena mata pelajaran TIK bukan hanya tentang teori tetapi juga praktik dan juga 

keterbatasan alat media di MTs Nurul Ikhlas Tabing ini. Faktor guru dalam 

menyampaikan materi dianggap siswa sebagai hal utama yang paling berpengaruh sebab 

mata pelajaran TIK merupakan mata pelajaran yang sarat teori dan praktek sehingga 

jika guru menyampaikan materi dengan metode yang monoton siswa akan merasa bosan 

dan tidak maksimal menyerap pelajaran. Oleh karena itu, perlu adanya inovasi dalam 
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proses pembelajaran seperti inovasi metode, media, ataupun strategi serta adanya upaya 

peningkatan kualitas pembelajaran terutama pada penerapan pengajaran yang 

digunakan oleh guru. 

Berkaitan dengan media pembelajaran, terdapat banyak jenis media yang dapat 

digunakan seperti media visual, audio, audio visual, dan lain-lain. Media yang sering 

digunakan dalam dunia pendidikan yaitu media powerpoint atau presentasi yang dapat 

dibuat dengan powerpoint, canva, dan banyak lagi aplikasi lainnya. Media pembelajaran 

canva merupakan aplikasi penyedia desain pembelajaran menarik berbasis online yang 

dapat menampilkan teks video animasi audio gambar grafik dan lain-lain (Hapsari & 

zulherman : 2001). Canva adalah program desain berbasis web yang di dalamnya dapat 

diakses dan dibuat bermacam peralatan seperti presentasi resume, poster, pamflet, 

brosur, grafik, infografis, spanduk, penanda buku, buletin dan lain-lain (garris : 2020).  

Berdasarkan permasalahan tersebut, penulis merasa sangat penting untuk 

mengembangkan media pembelajaran berbasis multimedia mata pelajaran Teknologi 

Informasi dan Komunikasi (TIK). media pembelajaran berbasis multimedia merupakan 

alat pendukung pembelajaran yang mampu mempresentasikan informasi dengan 

beberapa media komunikasi yang berguna untuk memudahkan proses belajar mengajar, 

dalam rangka mengefektifkan komunikasi antara guru dan siswa. 

Berdasarkan dari latar belakang yang telah dijelaskan di atas maka diperoleh 

rumusan masalah yaitu bagaimana Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis 

Multimedia Mata Pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) menggunakan 

Canva (Studi Kasus: Kelas VIII MTs Nurul Ikhlas Tabing). 

 

Tujuan kerja praktik ini terdiri dari dua bagian, yaitu tujuan umum dan 

tujuan khusus. 

Tujuan umum kerja praktik ini adalah sebagai berikut: 

1. Memenuhi syarat mata kuliah wajib Teknik Informatika, yaitu Kerja Praktik. 

2. Mengetahui permasalahan di MTs Nurul Ikhlas Tabing yaitu kurangnya 

pemanfaatan teknologi dalam kegiatan belajar mengajar. 

3. Memberikan solusi sesuai dengan masalah dan yang  dibutuhkan di Mts Nurul 

Ikhlas Tabing. 

4. Melatih kedisiplinan, akhlak, dan tata karma di lingkungan kerja. 

 

Tujuan khusus kerja praktik ini adalah membangun dan mengembangkan media 

pembelajaran berbasis multimedia mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi 

(TIK) kelas VIII MTs Nurul Ikhlas Tabing. 

Setelah melihat dari rumusan masalah yang dijelaskan, maka diberikan beberapa 

batasan masalah untuk menghindari pembahasan yang sangat luas dari pokok 

permasalahan dan tidak keluar dari apa yang akan dibahas. Adapun batasan masalahnya 

sebagai berikut: 

1. Media pembelajaran ini tidak mencantumkan latihan-latihan soal Teknologi 

Informasi dan Komunikasi (TIK). 

2. Pada media pembelajaran ini materi bersumber dari buku paket Teknologi 

Informasi dan Komunikasi (TIK) karya Yudhistira. 

3. Media pembelajaran ini hanya fokus tentang Microsoft excel. 
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2. METODE PENELITIAN 

Penelitian dilakukan di MTs Nurul Ikhlas Tabing, Kabupaten Kampar pada 

bulan Januari-Februari 2023, sedangkan subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas 

VIII MTs Nurul ikhlas Tabing. Alat dan Bahan yang di gunakan dalam penelitian ini 

yaitu Laptop, Komputer dan bahan lain yang di gunakan dalam penelitian ini Materi 

pembelajaran yang bersumber dari buku paket Teknologi Informasi dan Komunikasi 

(TIK) untuk siswa MTs Nurul Ikhlas Tabing. 

 

2.1.  Pengumpulan Data 

Pengumpulan data pada penelitian ini yaitu dengan observasi. Peneliti 

melakukan observasi di kelas VIII MTs Nurul Ikhlas Tabing, kuhsusnya pada mata 

pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK). 

 

2.2.  Konsep Teori 

a. Gaya Belajar 

Gaya belajar peserta didik penting untuk dipertimbangkan dalam menyusun 

kegiatan pembelajaran. Berdasarkan Sukadi, bahwa gaya belajar yaitu kombinasi antara 

cara seseorang dalam menyerap pengetahuan dan cara mengatur serta mengolah 

informasi atau pengetahuan yang didapat. De Porter (2009) mengatakan bahwa gaya 

belajar merupakan suatu kombinasi dari bagaimana seseorang menyerap dan kemudian 

mengatur serta mengolah informasi (Supit et al., 2023). 

Adapun gaya belajar yang dimaksud dalam laporan ini adalah cara siswa 

mempelajari materi Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK)  yang didasarkan pada 

gaya belajar yang mereka miliki yaitu: gaya belajar visual, auditorial dan kinestetik  

(Mukaromah, 2020). 

 

b. Macam-macam Gaya Belajar 

Gaya belajar peserta didik dibagi menjadi 3 berdasarkan cara peserta didik untuk 

belajar disekolah. Menurut Bobbi De Poter & Mike Hernacki secara umum gaya belajar 

manusia dibedakan ke dalam tiga kelompok besar, yaitu gaya belajar visual, gaya 

belajar auditorial dan gaya belajar kinestetik(Teguh Waluyo, 2013). 

1. Gaya Belajar Visual 

Gaya belajar visual merupakan salah satu gaya belajar yang mempengaruhi prestasi 

belajar siswa. Menurut Bobbi De Poter & Mike Hernacki yang dikutip oleh Sukadi, 

berdasarkan arti katanya, Gaya belajar visual adalah gaya belajar dengan cara 

melihat, mengamati, memandang, dan sejenisnya. Kekuatan gaya belajar ini terletak 

pada indera penglihatan. Bagi orang yang memiliki gaya ini, mata adalah alat yang 

paling peka untuk menangkap setiap gejala atau stimulus (rangsangan) belajar. 

2. Gaya Belajar Auditorial 

Gaya belajar auditorial adalah gaya belajar dengan cara mendengar. Orang dengan 

gaya belajar ini, lebih dominan dalam menggunakan indera pendengaran untuk 

melakukan aktivitas belajar. Dengan kata lain, ia mudah belajar, mudah menangkap 

stimulus atau rangsangan apabila melalui alat indera pendengaran (telinga). Orang 

dengan gaya belajar auditorial memiliki kekuatan pada kemampuannya untuk 

mendengar. 

3. Gaya Belajar Kinestetik 
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Gaya belajar kinestetik merupakan salah satu gaya belajar yang dimiliki siswa yang 

mempengaruhi prestasi belajar siswa. Gaya belajar kinestetik adalah belajar melalui 

aktivitas dan keterlibatan langsung, gerak, menyentuh, dan merasakan/mengalami 

sendiri (Ula, 2013)(Baharuddin et al., 2020). 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Penelitian yang berjudul Perancangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia 

Mata Kuliah Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) kelas VIII MTs Nurul Ikhlas 

Tabing. Pada penelitian ini media pembelajaran dirancang agar materi yang 

disampaikan dapat diterima dan diserap dengan baik oleh siswa sehingga tujuan 

pembelajaran dapat tercapai. Materi yang disajikan dalam media ini berupa video dan 

ppt yang dibuat dengan menggunakan aplikasi canva (Endoh et al., 2022). 

3.1 Analisa 

Analisa merupakan proses memeriksa, mengevaluasi, memahami, mengidentifikasi 

dengan tujuan memperoleh pemahaman yang lebih baik pada topik yang dibahas dan 

untuk menyampaikankan informasi tersebut dengan cara yang jelas dan efektif serta 

mendapatkan informasi mengenai  kebutuhan yang diperlukan dalam perancangan dan 

pengimplementasian media pembelajaran(Mukaromah, 2020). 

Tahapan Analisa dilakukan sebelum tahapan perancangan. Berdasarkan hasil 

observasi dan diskusi dengan kepala sekolah MTs Nurul Ikhlas Tabing penulis 

menemukan kekurangan dari proses pembelajaran yang ada di MTs Nurul Ikhlas Tabing 

yaitu guru masih belum memanfaatkan teknologi dalam proses pembelajaran dan guru 

masih menggunakan cara manual menggunakan buku paket sebagai media pendukung 

pembelajaran yg mengakibatkan siswa akan merasa bosan dan jenuh saat belajar. 

Berdasarkan analisa salah satu mata pelajaran yg sangat penting untuk dibuatkan media 

pembelajaran adalah Teknologi Informasi dan Komunikasi. Berdasarkan analisa 

kebutuhan maka didapatkan analisa ujung depan yaitu siswa membutuhkan referensi 

tambahan selain buku untuk belajar Teknologi Informasi dan Komunikasi, siswa merasa 

lebih semangat jika materi yang ada dibuku paket disajikan dalam bentuk animasi dan 

siswa merasa setuju jika media pembelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi 

dikembangkan berbasis multimedia. 

3.2 Perancangan 

Perancangan adalah sebuah proses untuk mendefinisikan sesuatu yang akan 

dikerjakan dengan menggunakan teknik yang bervariasi serta didalamnya melibatkan 

deskripsi mengenai arsitektur serta detail komponen dan juga keterbatasan yang akan 

dialami dalam proses pengerjaannya.  

Kerangka media pembelajaran terdiri dari layout, Struktur konten, dan navigasi 

(Mulyadianata, 2016) (Fikhri et al., 2022). Perancangan media pembelajaran berbasis 

multimedia mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi adalah sebagai berikut. 

3.2.1 Perancangan Flowchart 

Flowchart atau bagan alur adalah diagram yang menampilkan langkah-langkah 

dan keputusan untuk melakukan sebuah proses dari suatu program(Pebriyanti et al., 

2021). Setiap langkah digambarkan dalam bentuk diagram dan dihubungkan dengan 

garis atau arah panah seperti pada gambar 1.  
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Gambar 1. Flowchart Media Pembelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) 

 

Pembahasan terhadap hasil penelitian dan pengujian yang diperoleh disajikan 

dalam bentuk uraian teoritik, baik secara kualitatif maupun kuantitatif. Hasil percobaan 

sebaiknya ditampilkan dalam berupa grafik atau pun tabel. Untuk grafik dapat 

mengikuti format untuk diagram dan gambar. 

3.3 Implementasi 

Implementasi adalah langkah-langkah atau prosedur-prosedur yang dilakukan 

dalam pembuatan media  berdasarkan proses Analisa dan perancangan yang telah 

dilakukan. Sehingga media yang dibangun dapat berjalan sesuai prosedur dan tujuan 

yang diharapkan(Rasyid et al., 2016). 

a. Tampilan Halaman Pembuka pada Media Pembelajaran Teknologi Informasi dan 

Komunikasi (TIK) 

 Pada halaman pembuka terdapat logo MTs Nurul Ikhals Tabing, nama mata 

pelajaran, nama guru mata pelajaran serta kelas. Setelah halaman pembuka 

ditampilkan, maka akan masuk ke halaman selanjutnya yaitu halaman menu.  

 
Gambar  1. Tampilan Halaman Pembuka 
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b. Tampilan Halaman Menu pada Media Pembelajaran Teknologi Informasi dan 

Komunikasi (TIK) 

Pada halaman menu terdapat empat pilihan menu yaitu pengertian, kegunaan, 

menu-menu Microsoft Excel, dan bagian-bagian microsoft excel. 4 menu ini merupakan 

materi-materi tentang perangkat lunak pengolah angka. 

 
Gambar 2. Tampilan Halaman Menu 

 

c. Tampilan Halaman Pengertian pada Media Pembelajaran Teknologi Informasi dan 

Komunikasi (TIK) 

Halaman pengertian merupakan halaman yang menampilkan tentang pengertian 

atau penjelasan materi perangkat lunak pengolah angka. 

 
Gambar 3 Tampilan Halaman Pengertian 

 

d. Tampilan Halaman Kegunaan pada Media Pembelajaran Teknologi Informasi dan 

Komunikasi (TIK) 

 Halaman kegunaan juga merupakan bagian dari materi yang akan menjelaskan 

kepada siswa tentang kegunaan program pengolah angka , mengidentifikasi menu dan 

letak ikon pada program program pengolah angka dengan bahasa yang lebih mudah 

dipahami dan dilengkapi dengan gambar dan audio. 

 
Gambar 4 Tampilan Halaman Kegunaan 
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e. Tampilan Halaman Menu-Menu Microsoft Excel pada Media Pembelajaran 

Teknologi Inofrmasi dan Komunikasi (TIK) 

Halaman ini juga merupakan bagian dari materi.Terdapat  sembilan menu yang 

Microsoft excel yaitu menu file, menu edit, menu view, menu insert, menu format, 

menu tools, menu data, menu window, dan menu help. 

 
Gambar 5. Tampilan Halaman Menu-Menu Microsoft Excel 

 

f. Tampilan Halaman Bagian-Bagian Microsoft Excel pada Media Pembelajaran 

Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) 

Halaman bagian-bagian Microsoft excel merupakan halaman yang akan 

menjelaskan bagian-bagian Microsoft excel. 

 
Gambar 6. Tampilan Halaman Bagian-Bagian Microsoft Excel 

 

g. Tampilan Halaman Tugas pada Media Pembelajaran Teknologi Informasi dan 

Komunikasi (TIK) 

Halaman Tugas merupakan halaman yang akan mejelaskan tentang tugas yanag akan 

dikerjakan oleh siswa diakhir pembelajaran, pada halaman tugas ada 5 soal yang akan di 

kerjakan oleh siswa. 

 

Gambar 7 Tampilan Halaman Tugas 
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h. Tampilan Halaman Penutup pada Media Pembelajaran Teknologi Informasi dan 

Komunikasi (TIK) 

 

Halaman penutup merupakan halaman terakhir yang tampil di media pembelajaran 

Teknologi Inofrmasi dan Komunikasi (TIK). 

 
Gambar 8. Tampilan Halaman Penutup 

3.4 Pengujian 

Tahapan pengujian dilakukan untuk mengetahui apakah media pembelajaran yang 

dibuat dapat berjalan sesuai yang diharapkan (Kuswanto et al., 2017). 

3.4.1 Kuesioner UAT 

Pengujian UAT (User Acceptance Test) dilakukan untuk mengetahui apakah 

media yang dibangun telah sesuai dengan keinginan dan kebutuhan pengguna. Pada 

tahapan ini dilakukan pengisian kuesioner oleh siswa kelas VIII MTs Nurul Ikhlas 

Tabing. Kuesioner ini memiliki 5 jawaban yang bisa dipilih oleh responden yaitu Sangat 

Tidak Setuju (STS), Tidak Setuju (TS), Netral (N), Setuju (S), dan Sangat Setuju 

(SS)(Islami & Ramadhani, 2021; Muhammad, 2021; Ramadhani, 2021; Ramadhani et 

al., 2022; Sanusi et al., 2023; Saputra et al., 2021; Syah Maulana Ramadhan; Siti 

Ramadhani; Tomi Z;, 2022). 

a. Analisa pernyataan pertama  

Dari tabel 2.8 dapat dilihat bahwa jumlah nilai dari 20 responden untuk 

pertanyaan pertama yaitu 85. Dengan demikian, nilai rata-rata dan presentasinya adalah 

sebagai berikut.  

𝑅𝑎𝑡𝑎 − 𝑟𝑎𝑡𝑎 =  = 4.25  

𝑃𝑟𝑒𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑖𝑛𝑦𝑎 =  𝑥 100% = 85% 

b. Analisa pernyataan kedua 

Dari tabel 2.8 dapat dilihat bahwa jumlah nilai dari 20 responden untuk 

pertanyaan kedua yaitu 86. Dengan demikian, nilai rata-rata dan presentasinya adalah 

sebagai berikut.  

𝑅𝑎𝑡𝑎 − 𝑟𝑎𝑡𝑎 =  = 4.3 

𝑃𝑟𝑒𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑖𝑛𝑦𝑎 =  𝑥 100% = 86% 
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c. Analisa pernyataan ketiga 

Dari tabel 2.8 dapat dilihat bahwa jumlah nilai dari 20 responden untuk 

pertanyaan ketiga yaitu 85. Dengan demikian, nilai rata-rata dan presentasinya adalah 

sebagai berikut.  

𝑅𝑎𝑡𝑎 − 𝑟𝑎𝑡𝑎 =  = 4.25 

𝑃𝑟𝑒𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑖𝑛𝑦𝑎 =  𝑥 100% = 85% 

d. Analisa pernyataan keempat 

Dari tabel 2.8 dapat dilihat bahwa jumlah nilai dari 20 responden untuk 

pertanyaan keempat yaitu 86. Dengan demikian, nilai rata-rata dan presentasinya adalah 

sebagai berikut.  

𝑅𝑎𝑡𝑎 − 𝑟𝑎𝑡𝑎 =  = 4.3 

𝑃𝑟𝑒𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑖𝑛𝑦𝑎 =  𝑥 100% = 86% 

e. Analisa pernyataan kelima 

Dari tabel 2.8 dapat dilihat bahwa jumlah nilai dari 20 responden untuk 

pertanyaan kelima yaitu 85. Dengan demikian, nilai rata-rata dan presentasinya adalah 

sebagai berikut.  

𝑅𝑎𝑡𝑎 − 𝑟𝑎𝑡𝑎 =  = 4.25 

𝑃𝑟𝑒𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑖𝑛𝑦𝑎 =  𝑥 100% = 85% 

 

Dengan demikian, rata-rata presentasinya adalah sebagai berikut.  

Rata –rata presentasi = 85+86+85+86+85  x 100% = 85,4% 

           5 

 

4. KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil implementasi dari pengembangan media pembelajaran 

berbasis multimedia mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) (studi 

kasus: kelas VIII MTs Nurul Ikhlas Tabing), maka didapatkan beberapa kesimpulan 

yaitu pengembangan media pembelajaran berbasis multimedia mata pelajaran Teknologi 

Informasi dan Komunikasi (TIK) (studi kasus: kelas VIII MTs Nurul Ikhlas Tabing) 

telah berhasil diselesaikan, media pembelajaran berbasis multimedia mata pelajaran 

Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) (studi kasus: kelas VIII MTs Nurul Ikhlas 

Tabing) sudah layak digunakan. Hal ini berdasarkan pengujian black box. Media 

pembelajaran berbasis multimedia sudah berhasil menampilkan output sesuai yang 

diharapkan, hasil presentasi kuesioner UAT menyatakan bahwa media pembelajaran 

berbasis multimedia mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK)  (studi 

kasus: kelas VIII MTs Nurul Ikhlas Tabing) memiliki presentase yaitu 85,4 %. 
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