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Abstrak

Tujuan penelitian ini adalah merancang sebuah sistem aplikasi juara kelas pada AMIK “Tri
Dharma” Pekanbaru untuk membantu proses pendistribusian juara kelas saat ini sistem yang
digunakan sudah menggunakan komputer namun belum menggunakan aplikasi. Metode
penelitian dilakukan dua metode yakni, metode pengumpulan data dilakukan dalam menemukan
informasi yang dibutuhkan dengan kegiatan studi lapangan dan penelitian ke perpustakaan.
Metode pengembangan informasi digunakan dalam penilaian mengenai masalah dalam
pengumpulan data, metode berupa survei, analisis design, perancangan, implementasi. Hasil
yang dicapai bahwa Amik “Tri Dharma” Pekanbaru membutuhkan Aplikasi juara kelas yang
dapat mempermudah segala pihak yang terkait sehingga dapat bekerja dengan fektif dan efisien
yang pada akhirnya dapat memberikan pelayanan yang baik bagi mahasiswa.

Kata kunci : Sistem Informasi, Juara Kelas, Sertifikat,Pendistribusian, Aplikasi.

1. PENDAHULUAN

Pengelolaan data dan informasi yang baik sangat penting dalam suatu organisasi dan
lembaga maupun yang berhubungan dengan instansi pendidikan seperti kampus Amik Tri
Dharma Pekanbaru. Amik Tri Dharma adalah salah satu instansi pendidikan perguruan tinggi di
pekanbaru yang beralamat di Jl.Jendral Sudirman No.68 Pelita Pantai Pekanbaru. Salah satu
kampus yang mempunyai dua jadwal kuliah yaitu pagi dan malam.

Menurut Wikipedia, Juara adalah seseorang maupun kelompok yang telah memenangkan
turnamen, kompetisi, liga , Olimpiade, atau kontes dalam bidang tertentu (misal bidang seni,
kesenian, olahraga, menyanyi, ataupun iptek dan sains, dan lain-lain). Seseorang atau tim dapat
menjadi juara di tingkatan yang berbeda, dan gelar juara sendiri diberikan pada pemain terbaik.
Menurut KBBI, Juara adalah orang (regu) yang mendapat kemenangan dalam pertandingan
yang terakhir.

Pengelolaan data dan informasi yang baik sangat penting dalam suatu organisasi dan
lembaga maupun yang berhubungan dengan instansi pendidikan seperti kampus Amik Tri
Dharma Pekanbaru. Pada Saat ini pencatatan data juara kelas masih menggunakan microsoft
office excel dan untuk mencetak sertifikat juara menggunakan corel draw sehingga harus
membuat pencatatan data dua kali. Pengumuman untuk mahasiswa yang juara pada Amik Tri
Dharma Pekanbaru hanya melalui wakil direktur 11l dengan mengirim pemberitahuan melalui
media pesan. Setelah mahasiswa yang juara mendapat pesan tersebut mereka harus menemui
wakil direktur 111 untuk mengambil sertifikat juaranya. Sementara itu banyak mahasiswa yang
belum mengetahui siapa saja yang juara sebelum diumumkan oleh wakil direktur I1I.
Mahasiswa pagi hanya mengetahui yang juara untuk kelas pagi saja sementara mereka tidak
mengetahui siapa yang juara di kelas malam dan begitupun sebaliknya. Untuk mengatasi
masalah tersebut maka perlu dibangun sebuah aplikasi informasi tentang mahasiswa yang juara
pada Amik Tri Dharma Pekanbaru.
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Tujuan dari pengembangan aplikasi ini adalah untuk Menghasilkan rancangan aplikasi

sistem informasi juara kelas (SIJULAS) pada Amik Tri Dharma pekanbaru berbasis WEB dan
menerapkan aplikasi sistem informasi juara kelas (SIJULAS) berbasis web menjadi sebuah
sistem yang menangani permasalahan dalam informasi pendistribusian juara pada Amik Tri
Dharma Pekanbaru.

2. METODE PENELITIAN

Metodologi yang digunakan adalah pengembangan sistem informasi berbasis web dengan

menggunakan metode pengumpulan data dan pengembangan informasi yang meliputi:

4.1.

1. Pengumpulan Data
a. Survei
Disini penulis langsung melakukan pengamatan terhadap sistem yang sedang
berjalan pada Amik Tri Dharma Pekanbaru.
b. Wawancara
Dalam hal ini penulis melakukan wawancara terhadap beberapa pihak yang
berkaitan untuk mendapatkan informasi secara langsung tentang sistem yang
sedang berjalan dan mencari jalan keluar dari masalah-masalah yang ada.
c. Penelitian Perpustakaan
Penelitian  perpustakaan  merupakan penelitian  dengan  sumber-sumber
perpustakaan. Metode dokumentasi ini merupakan metode dengan mencari data-
data baik itu melalui internet maupun melalui buku-buku bacaan, catatan, bahan-
bahan perkuliahan serta materi-materi lainnya. Penelitian perpustakaan juga
memilki konsep-konsep sebagaimana yang berkaitan dengan masalah-masalah
yang ditinjau dalam menyelesaikan penyusunan Tugas Akhir tersebut.
d. Penelitian Laboratorium
Metode ini dilakukan untuk menguji konsep-konsep yang ada dengan
menggunakan data yang sesuai dengan perencangan, pembuatan, pengujian dan
pemecahan masalah.
2. Analisis Sistem
Dalam melakukan pengembangan sistem perlu dilakukan peyelidikian dan kajian
terhadap suatu pokok dan menguraikan pokok tersebut sehingga ditemui partikel
komponen terkecil, sedangkan analis adalah orang yang melakukan analysis.
3. Perancangan
Pada tahap ini adalah aktivitas atau perbuatan penataan, penyusunan, atau reka cipta.
Dalam hal ini perancangan sistem.
4. Implementasi.
Menurut Syafrianto (2015) Secara sederhana implementasi bisa diartikan pelaksanaan
atau penerapan.

Konsep Teori

Dalam beberapa penelitian sebelumnya dapat diuraikan sebagai berikut :

Menurut Sahara (2019) dengan adanya pengembangan sistem berbasis web pada
penentuan juara kelas dapat meningkatkan efesiensi dan produktivitas bagi manajemen
pendidikan. Pihak kampus tidak lagi disibukkan dengan pekerjaan yang menggunakan cara
yang masih konvensional yang sesungguhya dapat digantikan dengan komputer. Dengan
demikian dapat memberikan efesiensi waktu, tenaga serta informasi yang dihasilkan tepat
dan akurat.

Sedangkan menurut Grace (2019) menentukan juara kelas bisa juga mengembangkan
sistem pendukung keputusan dengan menggunakan metode Simple Additive Weigthing
(SAW) dalam menentukan peringkat atau perankingan, menghasilkan nilai akhir yang
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objektif sesuai dengan nilai eigenvector masing-masing kriteria dan sub kriteria yang sudah

ditentukan, sehingga proses penilaian juara umum terhindar dari adanya penilaian yang

subjektif.

4.1.1. Sistem, Informasi dan Sistem Informasi
Menurut Sitohang (2018) dalam jurnalnya Sistem merupakan suatu jaringan kerja
dari prosedur-prosedurnya yang saling berhubungan, berkumpul bersama-sama
untuk melakukan suatu kegiatan atau untuk menyelesaikan suatu sasaran tertentu.
Sedangkan Informasi Informasi adalah data yang telah diolah menjadi bentuk yang
lebih berguna bagi yang menerima. Sistem Informasi adalah kumpulan elemen
yang saling berhubungan satu sama lain yang membentuk satu kesatuan untuk
mengintegrasikan data, memproses dan menyimpan serta mendistribusikan
informasi.
Menurut Sutabri (2012, 12) dalam jurnal Nawawi, Imam dkk (2018) pengertian
sistem terdapat dua kelompok yaitu: pendekatan yang menekankan pada prosedur
mendefinisikan sistem sebagai suatu jaringan kerja prosedur-prosedur yang saling
berhubungan, berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau
menyelesaikan suatu saran tertentu dan Pendekatan sistem yang lebih menekankan
pada elemen atau komponen mendefinisikan sistem sebagai kumpulan elemen yang
berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan tertentu.

4.1.2. Juara
Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia Juara adalah seseorang yang
mendapatkan kemenangan dalam suatu pertandingan atau perlombaan dalam
bentuk regu maupun perorangan, juara juga bisa diatrikan sebagai seseorang yang
terpandai dalam sesuatu misalnya dalam pelajaran. Atau seseorang yang mencapai
suatau kemenangan baik dalam bentuk lingkup besar atau lingkup kecil.
Menurut Poerwodarminto dalam Hidayat (2013:83) dalam jurnal Komari (2015)
yang dimaksud dengan prestasi adalah hasil yang telah dicapai, dilakukan atau
dikerjakan oleh seseorang. Sedangkan prestasi belajar itu sendiri diartikan sebagai
prestasi yang dicapai oleh seorang siswa pada jangka waktu tertentu dan dicatat
dalam buku rapor sekolah.

4.1.3. Kelas
Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia Kelas adalah Tingkatan, ruang untuk
belajar atau kelompok belajar bermasyarakat berdasarkan golongan pendidikan,
penghasilan maupun kekuasaan.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pembahasan terhadap hasil penelitian dan pengujian yang diperoleh disajikan dalam bentuk
uraian teoritik, baik secara kualitatif maupun kuantitatif.

Untuk meningkatkan informasi dalam proses belajar mengajar maka dibentuk suatu sistem
informasi sehingga mempermudah mahasiswa mendapatkan informasi terutama informasi
tentang juara kelas. Dalam meningkatkan informasi juara mahasiswa tidak lagi harus
menunggu sampai pengumuman di tempel di mading kampus. Dengan memanfaatkan
teknologi sekarang ini akan lebih mudah jika menggunakan web, pengumuman dapat
diakses kapan pun dan dimanapun.

Tujuan dilakukan penelitian ini adalah untuk membantu meningkatkan informasi bagi
mahasiswa AMIK “TRI DHARMA” dan mempersingkat waktu dalam mendapatkan
informasi pengumuman juara kelas. Dimana mahasiswa cukup login sebagai mahasiswa
untuk mengakses pengumuman, di dalam pengumuman terdapat informasi nama
mahasiswa yang juara, kelas, jumlah Indeks Prestasi (IP). Sementara pada admin, admin
akan menginputkan data setiap mahasiswa yang juara serta akan mencetak sertifikat juara
dan memberikan kepada mahasiswa setelah mengkonfirmasi kepada Wakil Direktur I1.

3.1. Rancangan Sistem Usulan
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3.2.

Dibawah ini adalah hasil dari rancangan menu utama yang dimiliki oleh administrator
dalam Perancangan Sistem informasi juara kelas (SIJULAS) pada AMIK Tri Dharma
Berbasis Web, dimana ada beberapa submenu diantaranya login, input data juara
kelas, lihat pengumuman, cetak sertifikat, dll.

BAAK (Adem

0000000

Wadsr | (Ade

Mibstony

Gambar 1 Usecase Diagram Usulan

Dalam rancangan usecase diatas dijelaskan bahwa Admin 1 yaitu BAAK Login Ke
halaman web, lalu input data juara kelas. Setelah itu admin 2 yakni Wadir Il login
kembali untuk mencetak sertifikat. Apabila data ingin di tempel di mading maka
Admin 2 (Wadir Il) dapat mencetak data laporan pada halaman admin2. Kemudian
mahasiswa melihat pengumuman di halaman web sijulas. Terakhir admin akan
memberikan sertifikat kepada mahasiswa yang juara.

Implementasi dan Pengujian
3.2.1. Hasil Input Data Juara Kelas

Dibawabh ini adalah hasil rancangan dalam menginput data juara kelas, dimana
kolom inputannya nim, nama lengkap, kelas, jurusan, semester, tahun angkatan, IP,

juara dan foto.

Nim

Nama Lengkap
Kelas

Jurusan
écmester

'ih;um Angleatan
IP

Juara

Foto

Mo file selected.

Gambar 2 Input Data Juara Kelas

94



Di dalam menu input data ada beberapa data diri dari mahasiswa yang masih aktif
seperti nama, nim, kelas, jurusan, semester dan foto mahasiswa. Disini juga diinputkan
berapa ip (indeks prestasi) yang diperoleh oleh mahasiswa tersebut
3.2.2. Hasil Output Menu Lihat Pengumuman

Gambar dibawah ini menu melihat pengumuman siapa yang menjadi juara pada
setiap kelas, jurusan dan angkatan. Berikut ini merupakan contoh antar muka melihat
pengumuman yang dilakukan oleh mahasiswa/i:

AMIK "TRI DHARMA"

Anyria
16010030

Gambar 3 Menu Lihat Pengumuman

Pada menu beranda mahasiswa terdapat tiga (3) pilihan yaitu home, home berisi tentang
beberapa kegiatan kampus baik internal ataupun eksternal.
Yang kedua adalah pilihan pengumuman, di halaman inilah mahasiswa dapat melihat
informasi tentang juara kelas yang di tampilkan dalam bentuk dropdown dan pada
pilihan ketiga yaitu profil, disini profil berisi tentang profil yayasan atau asal mulanya
berdiri AMIK “TRI DHARMA?” pekanbaru.

3.2.3. Cetak Sertifikat

Dalam antar muka ini mempunyai fasilitas untuk mencetak sertifikat juara kelas

yang dilakukan oleh WADIR | Bidang Akademlk

] _E"ﬁﬂj

AKADEMI MANAJEMEN INFOR! -lI'llA KOMPUTER

éettlﬁkat
"nmmnemm
%

wsup«su

awn-ausbu (IP) = 4.00 di Kelas 14 MI 1 Semester 3
Studi Akads

dan Komputer di (AMIK “TRE DHARMA™ PEKANBARU)
N&Z

GambaF 4”6Etak Sertifikat

Gambar diatas adalah tampilan sertifikat yang akan di cetak, dimana semua data di
ambil dari database atau data yang telah diinputkan admin sebelumnya.Dimana pada
sertifikat ini berisi nama mahasiswa yang juara, kelas, semester, jurusan nya, juara yang
diraih dan foto dari mahasiswa tersebut sebagai pelengkap identitas mahasiswa.
Sebelumnya sertifikat di desain dengan photoshop atau corell draw setelah itu sertifikat
di buat menjadi format .jpg dan di masukan ke dalam website. Sehingga admin tidak
perlu membuatnya satu persatu lagi.
3.2 Rancangan Database
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Admin

+IdAdmin 1
+Username

Juara_Kelas

+Validasi login()
+Manajemen Data()
+Logout

+idlulas
+idlurusan

1.» +Nim
+Nama
+Kelas
+Semester
+Tahun Angkatan

+add data Juaral)
+Print Sertifikat
1* +editdata ()
+hapus data ()

+ edit data()
+ hapus data)

Gambar 4 Rancangan Class Diagram SIJULAS

Gambar diatas adalah rancangan Class dalam admin berhubungan ke dalam juara
kelas . Tabel juara kelas dan jurusan memiliki hubungan yaitu id_jurusan. Setiap class
memiliki fungsi masing-masing.
4. KESIMPULAN
Setelah melakukan implementasi pengembangan sistem informasi juara kelas Amik “Tri
Dharma” Pekanbaru ini, penulis memberikan kesimpulan bahwa Rancangan yang dibuat
bisa ditetapkan menjadi sebuah aplikasi. Sistem yang dibangun mempermudah pihak
kampus untuk mendata juara kelas dan dapat meningkatkan efisiensi waktu dan efektifitas
kerja bagi Wadir | Bidang Akademik untuk mengelola data juara kelas. Selain itu juga
Mahasiswa/i semakin mudah dalam memperoleh informasi terkait juara kelas. Serta sistem
informasi yang ada harus terus dikembangkan sesuai dengan kebutuhan kampus dan
kurikulum terupdate.
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